
 

 

Descrizione dell’agente Match Analyst (overview) 

L’agente Match Analyst è un assistente intelligente specializzato nell’analisi tattica e statistica delle 
partite di calcio. Il suo obiettivo è supportare utenti come analisti sportivi, allenatori o scout nel 
reperire rapidamente informazioni calcistiche affidabili, rispondendo in linguaggio naturale ma 
attingendo a dati aggiornati da fonti autorevoli. 

Caratteristiche principali: 

• Conoscenza basata su fonti reali: L’agente è collegato ai principali siti di settore – ad esempio 
alle statistiche ufficiali di partite e competizioni (UEFA, FIFA, Lega Serie A) e a database di dati 
e analisi (Opta, Transfermarkt, Wyscout) – che utilizza per trovare le informazioni richieste. Ciò 
garantisce che le risposte siano fondate su dati verificati, non su conoscenza generica 
inventata. 

• Ambito specialistico: Progettato per il contesto calcistico, l’agente comprende termini e 
concetti calcistici (es. moduli tattici, ruoli, nomi di squadre e giocatori famosi) e fornisce 
risposte contestualizzate. Ad esempio, sa cosa si intende per “possesso palla”, “tiri in porta”, 
“modulo 4-3-3” e così via, e può spiegare o riferire statistiche relative a questi concetti. 

• Risposte in italiano: Comunica esclusivamente in lingua italiana, potendo così essere 
utilizzato da staff tecnici e clienti in Italia senza barriere linguistiche. Le risposte sono 
formulate in modo professionale e chiaro, adatte ad essere inserite in report o presentazioni. 

• Capacità di analisi e sintesi: Oltre a snocciolare numeri e fatti su richiesta, l’agente può 
sintetizzare informazioni (es. riassumere l’andamento di una partita, elencare i punti chiave 
della prestazione di un giocatore) e confrontare dati (es. fare paragoni tra due squadre o 
giocatori). Grazie all’eventuale interprete di codice, può anche eseguire piccoli calcoli statistici 
o creare tabelle riepilogative all’interno delle sue risposte se richiesto. 

• Aggiornamento continuo: Attingendo a contenuti web, l’agente riflette in tempo quasi reale gli 
aggiornamenti: nuovi risultati, classifiche, notizie dal mondo del calcio verranno inclusi nelle 
risposte. Ad esempio, se ieri si è giocata una partita di Champions League, l’agente oggi sarà in 
grado di riportarne risultato e marcatori reperendoli dal sito UEFA. 

• Limitazioni integrate: L’agente è impostato per non fuoriuscire dall’ambito calcistico: ignora 
o rifiuta domande su temi estranei. Inoltre, evita giudizi soggettivi non supportati dai dati (non 
“tifa” alcuna squadra, ma riporta dati oggettivi). Se un’informazione non è trovabile nelle fonti, 
preferisce dichiarare di non avere dati piuttosto che inventare. 

Obiettivi d’uso: L’agente Match Analyst intende velocizzare e arricchire il lavoro di analisi sportiva. 
Invece di cercare manualmente su diversi siti statistiche o dettagli tecnici, l’utente può porre 
domande all’agente e ottenere in pochi secondi un quadro coerente e informativo, che può poi 
utilizzare per: preparare tatticamente una partita, redigere un articolo o report post-gara, valutare le 
performance di un calciatore, o prendere decisioni di scouting più informate. 

  

 

 



Casi d’uso possibili 

L’agente Match Analyst può essere applicato a diversi contesti nel mondo del calcio.  

N.B.: L'agente fa risparmiare tempo nel recupero delle informazioni e riduce il rischio di errore, 
poiché attinge da fonti aggiornate e autorevoli. Ovviamente l’output dell’agente può essere poi rifinito 
dall’operatore umano per aggiungere commenti qualitativi o analisi più approfondite, ma la base 
numerica/fattuale viene fornita in pochi istanti. 

  

Prompt di esempio per utilizzare l’agente 

Infine, ecco alcune domande di esempio che si possono porre all’agente Match Analyst per testarne 
le capacità. Questi prompt coprono vari tipi di richieste – dal risultato di una partita, all’analisi tattica, 
al confronto tra giocatori: 

• Statistiche di una partita recente: “Quali sono le statistiche salienti dell’ultima partita della 
Juventus in Serie A?” – L’agente cercherà sul sito Lega Serie A o fonti simili i dati del match più 
recente (possesso palla, tiri, marcatori, ecc.) e fornirà un breve riepilogo. 

• Analisi tattica di una gara: “Analizza la finale di Champions League dell’ultima stagione: quali 
sono stati i punti chiave tattici e le statistiche di rilievo?” – Attingendo da UEFA.com, l’agente 
potrebbe descrivere l’andamento tattico (es. squadra X più offensiva nel primo tempo) e 
snocciolare dati (tiri totali, parate del portiere, ecc.). 

• Confronto tra giocatori: “Confronta le prestazioni di Erling Haaland e Kylian Mbappé nella 
stagione 2024/25.” – L’agente recupererà gol, assist, presenze e altri indicatori dai database (ad 
es. Transfermarkt per statistiche stagionali) e restituirà un confronto (es. “Haaland ha segnato 
30 gol in 40 presenze, Mbappé 28 gol in 38 presenze, …”). 

• Informazione storica/record: “Chi detiene il record di gol in una singola stagione di Serie A e 
quanti gol sono?” – L’agente troverà il dato (ad esempio dal sito della Lega Serie A o Wikipedia 
se accessibile tramite fonti) e risponderà: es. “Il record appartiene a Gonzalo Higuaín con 36 
gol in una stagione (2015/16)”. 

• Richiesta di report sintetico: “Genera un breve report sulla performance difensiva del Milan 
finora in stagione.” – L’agente potrebbe combinare diverse statistiche (gol subiti, clean sheet, 
interventi difensivi) dai dati disponibili e produrre un paragrafo riassuntivo, ad esempio: “Il 
Milan ha subito 20 gol in 25 partite, mantenendo la porta inviolata 10 volte. La media di tiri 
concessi a partita è 8, indice di una difesa tra le migliori del campionato...”. 

• Scouting di un giocatore: “Dammi informazioni su João Felix: età, squadra attuale, gol segnati 
quest’anno e valore di mercato.” – L’agente integrerà dati da Transfermarkt (età, valore di 
mercato) con statistiche stagionali (gol, assist) e risponderà con un mini-profilo: “João Felix, 23 
anni, attualmente in forza al [club], ha segnato X gol e fornito Y assist nella stagione in corso. Il 
suo valore di mercato stimato è di €..., secondo Transfermarkt.” 

• Curiosità tecnica: “Cos’è il ‘xG’ e come si è differenziato il xG di Inter e Milan nell’ultimo 
derby?” – L’agente spiegherà il concetto di Expected Goals (xG, conoscenza calcistica 
generale) e, se le fonti Opta hanno dati sul derby, riporterà i valori xG delle due squadre, es. 
“L’xG è una statistica che misura la probabilità di segnare di ogni tiro. Nel último derby, l’Inter 
ha totalizzato un xG di 2.1 contro l’1.3 del Milan, indicando che l’Inter ha creato occasioni più 
pericolose…”. 



Questi sono solo esempi: l’utente finale potrà interrogare l’agente su qualsiasi aspetto calcistico 
restando nell’ambito dei dati disponibili (dalle curiosità sulle regole FIFA, alle statistiche di un torneo 
UEFA, fino ai dettagli su un giocatore). Grazie alla sua configurazione, l’agente comprenderà le 
domande poste in linguaggio naturale italiano e restituirà risposte immediate e contestualizzate. 

  


